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Construcdo de um dodecaedro 3D em Autocad - COMANDQOS 3DROTATE E ROTATE3D:

1.Desenhar um pentdgono com 10m de lado — PLINE - 10 10<0; 10<72; 10<144; 10<216; Close
2.3DMIRROR, para desenhar mais 2 pentdgonos, iguais ao anterior, espelhando pela face inferior direita e
pela face da base;

3.No primeiro pentdgono escrever BASE e nos outros 2 marcar os pontos A e B, um em cada vértice

4 Tracar duas linhas, uma em cada aresta, coincidente entre as duas cdpias e o pentagono original. Na
aresta da base uma linha de 20, e na outra de 10

5.Tracar uma linha a partir do ponto até as linhas do passo anterior, perpendicular a mesma, desligando
todos os comandos do OSNAP menos o da perpendicular, tanto no ponto A como no B

6.Tracar dois circulos (CIRCLE) com centro nos pontos A e B e com raio até onde as linhas perpendiculares
intersetam as linhas do passo 4.

7.3DROTATE - rodar os circulos, de modo a rodarem 900 da sua posicao inicial

8.Rodar o pentdgono copiado da base original, através do ROTATE3D, marcando a opcao “2pontos”.
Rodar pelo eixo da aresta da base e marcar o angulo da interseccao da linha perpendicular de A a linha do
passo 4 que |he é perpendicular, até ao ponto de intercecao dos dois circulos

9. Tracar uma linha perpendicular a base, ligando o comando “geometric center” no OSNAP

10.ARRAY - selecionar o pentdgono rodado e, através da linha do passo anterior, marcar “polar”; e por fim
itens-5.

11.3DMIRROR, da figura obtida e encaixar.




Formula de Euler

Vd V4

A férmula de Euler, cujo nome é uma homenagem a Leonhard Euler, € uma tférmula matematica da area especitica da ana

Ise

complexa, que mostra uma relacao entre as funcdes trigonométricas e a funcdo exponencial.

Poliedro dual

"Em geometria, os poliedros estao associados aos pares, chamados duais, onde os vértices de um inscrevem as faces do outro. O

dual do dua

é o poliedro original. O dual de um poliedro com vértices equivalentes € um com faces equivalentes, e de um com

arestas equivalentes é outro com arestas equivalentes. Assim os poliedros regulares — os Sdlidos Platdonicos e os Poliedros de

Kepler-Poinsot — estao organizados em pares de duais.”

Jé o tetraedro representa um sé

ido atipico uma vez que encaixa dentro de si mesmo, €, portanto chamado de Autodual.



https://pt.wikipedia.org/wiki/F%C3%B3rmula_de_Euler
https://pt.wikipedia.org/wiki/Poliedro_dual
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Vertices
por face

Kepler's Platonic solid model of the solar system
from Mysterium Cosmographicum (1596)

R e . B EEEE



Octaedro dentro do Cubo e inverso: Comprovar que tanto

é possivel encaixar um octaedro dentro de um cubo como

um cubo dentro de um octaedro.

COPY- Copiar o cubo previamente feito e escalar para 20
de lado.
MOVE- Deslocar os vértices do cubo para os pontos

centrais das arestas do octaedro.




Formas a partir de secgoes:

1. Construir uma ampulheta. Comando CONE para a construcdo do cone inferior. Copiar o mesmo com
uma certa distancia, e subtrair o segundo do primeiro, através do comando SUBTRACT, formando um
cone Unico, com alguma espessura.

2. 3DMIRROR para o cone superior. Agrupar os dois, GROUP, resultando na forma final, a ampulheta;

3. Tracar um plano coincidente com a base do cone inferior e copia-lo, colando o 4 vezes sobre si mesmo.
3DROTATE para rodar os planos, um a 30 graus, outro a 45, dois a 90, colocando um no eixo do cone e
outro paralelo, mas a metade da distancia do anterior;

4. Marcar as seccdes delimitadas pelos cortes feitos onde os planos intercetam com a ampulheta através de
SECTION e selecionar a figura e cada um dos planos, um de cada vez;

5. Apagar os planos e a figura, sobrando apenas as seccoes;

6. EXPLODE- para as sec¢des ficarem apenas representadas por uma linha fechada e separa-las;

7. A partir dai explorar as formas, rodando-as com o comando 3DROTATE, em torno de um eixo a escolha,

formando as figuras representadas na imagem.




